
Votre histoire
Vous êtes Marc Rivière de la Roche, neveu d’Ernest
Rivière de la Roche et cousin germain de Luna Rivière
de la Roche. Comme votre cousine, vous avez perdu
vos parents assez jeune. Votre oncle Ernest vous a
alors placé dans une famille d’adoption, ce qui vous a
paru injuste alors que Luna vivait au château de la
Roche.
En grandissant, vous avez découvert l’effet que les
pratiques occultes, même complètement bidons,
pouvaient avoir sur les gens crédules. Vous avez
débuté comme medium, puis vous vous êtes reconverti
dans la vente d’objets soi-disant magiques, dont vous
importez une grande partie en fraude de pays
étrangers. L’affaire marchait bien jusqu’au jour où
l’oncle Ernest, par hasard, a découvert dans quoi vous
trempiez. Il était furieux et menaçait de vous déshériter,
alors qu’il avait autrefois promis de partager son
héritage équitablement entre vous et Luna. Ce que
vous n’avez évidemment pas du tout apprécié. Étant
violent par nature, vous lui avez répliqué que s’il
faisait une chose pareille, lui et Luna n’avaient plus
qu’à numéroter leurs os.
Pourtant, il y a quelques jours, vous avez reçu une
lettre de votre oncle. Il y paraissait étrangement calme
et conciliant. Il vous a annoncé qu’il organisait une
soirée d’astrologie au château et que “tu ferais bien de
venir, Marc, c’est un peu ton domaine aussi.” Cela
vous a surpris, mais vous avez décidé d’accepter, en
vous disant que c’était peut-être l’occasion de le faire
changer d’avis à propos de votre héritage, d’autant
plus que vous avez de sacrées difficultés financières
en ce moment.

Peu avant la soirée
Vous étiez au château quelques jours avant  la soirée.
Le soir même, vous avez vu arriver les premiers invités.
Ne voyant pas descendre Ernest, vous êtes allé voir
dans sa chambre ... Pour le découvrir pendu dans son
armoire. Il tenait à la main un étrange médaillon en
forme de pentacle. Vous l’avez pris pour confondre le
coupable, ainsi que pour sa valeur éventuelle en tant
qu’objet “magique” (business is  business ...) et vous
êtes sorti sans rien dire. Plus tard, c’est la femme de
chambre qui a découvert le corps et vous connaissez
la suite.

Vos objectifs
- Voir ce qui reste de votre héritage de l’oncle Ernest.
- Démasquer le meurtrier.

Ce que vous savez sur ...
Luna Rivière de la Roche
Cette garce va récupérer au mieux la moitié, au pire la
totalité de l’héritage de l’oncle Ernest. Si vous ne
pouvez pas vous arranger avec elle, vous étudierez les
possibilités de l’éliminer ...
Antoine Galrael
Un soi-disant précepteur qui suit Luna comme s’il était
son ombre. Vous vous méfiez de lui.

Ce que vous savez faire
Tuer (2 PA)
Vous êtes prêt à tuer, et ce avec n’importe quelle arme.
Mais vous ne tuerez que si c’est vraiment nécessaire.
Crocheter une serrure (2 PA)
Vous pouvez ouvrir des portes fermées à clé, mais pas
les refermer. De plus, certaines portes peuvent résister
à vos crochetages.

Comment vous la jouer ?
Vous êtes bien sapé pour la soirée, mais on sent que
ce n’est pas votre habillement habituel. Vous êtes de
nature violente et si quelqu’un vous insulte, vous
n’hésiterez pas à le lui faire payer très cher.

Ce que vous avez sur vous
Le médaillon en pentacle que vous avez trouvé chez
Ernest, et un revolver dans une poche.
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