Présentation del’intrigue

Vous étes a Hollywood, LE paradis du cinéma, dans
les studios ou vient de se tourner Space Invaders
Beyond, un n-iéme film sur des envahisseurs “vilains -
méchants - pas - beaux - qui - tuent - les - gentils -
humains”, produit par We Move Productions Ltd et
réalisé par Allistair Mac Cormer, un acteur passé tout
récemment de I’autre c6té de la caméra. Nous sommes
le 6 juin. Le film est dans la boite et les responsables
des effets spéciaux ont déja commencé leur travail.
Encore un peu de montage et le film sera prét a étre
lancé dans tous les cinémas des USA et du monde !
Pour féter ¢a, Allistair a invité toute son équipe au
restaurant. Le rendez-vous est fixé devant sa caravane
420 h 30. La scripte, Kimberley Scott, est la premiére a
arriver au rendez-vous, suivie par le caméraman Andy
/Wanda Estill. Ils frappent a la porte : pas de réponse.
Kimberley ouvre la porte qui n’est pas verrouillée et
découvre Allistair allongé par terre, mort mais sans
blessure apparente. Ses cris alertent tout le monde. Les
gardiens a I’entrée du studio affirment que personne
n’est entré ni sorti de I’apreés-midi. L’assassin est donc
I’un des membres de I’équipe de Space Invaders
Beyond. Mais ... Qui ?

L es personnages

Andy/Wanda Estill (I'or ganisateur)

Le chef des cameramen.

Kimberley Scott

20 ans, la scripte d’Allistair.

Anthony Gordon

35-40 ans, I’acteur principal du film.
PriscillaJane Robinson

30 ans environ, I’actrice principale du film.

L olita Pompom Pizzazzi, aliasMartino Condolini
30 ans environ, acteur travesti dans le film.

Phil Bold

35 ans environ, lerassistant réalisateur.

Leon Julius

45 ans environ, scénariste du film.

Robbie Entever

25 ans environ, responsable des effets spéciaux
informatiques.

Joe Barner

40-45 ans, infirmier de 1’équipe et acteur dans le film.
Max Sculder

35 ans environ, acteur dans le film.

Instructions a I’ usage des joueurs
Vous étes 8 joueurs et il y a un assassin. Mais chacun
d’entre vous a son lourd secret a protéger. Le but sera

Les envahisseurs sont a Holiywood ¢

de démasquer 1’assassin d’Allistair Mac Cormer, mais
aussi de garder ses secrets tout en découvrant ceux
des autres. N’hésitez pas a magouiller a outrance ou a
trahir les autres joueurs, ils le feront tous et ¢’est un
peu le but du jeu. Souvenez-vous bien que dans cette
histoire, personne n’ est innocent !

Utilisation des compétences ; Du bon usage
des PA

Chacun des personnages posséde ses compétences
propres. Pour les utiliser, il en cofite un certain nombre
de PA. 10 PA vous seront remis au début de la soirée ;
il pourra y avoir des redistributions au cours du jeu.
En-dehors de I’utilisation des compétences, il vous
cottera 1 PA pour fouiller une pi¢ce (tout le monde est
capable de fouiller). Vous ne trouverez qu’un seul
indice a la fois en fouillant une piéce et il n’est permis
de fouiller qu’une picce a la fois : le “rush aux indices”
n’est pas autorisé.

Important : certainsindices sont difficilement, voire
pas du tout, transportables. Ce qui signifie que si
Vous ne vous étes pas jeté/e sur la fouille au début du
jeu, nepensezpasqu’il est trop tard : certains des
indicesresteront a leur placejusgu’alafindujeu.
Les PA peuvent également servir de monnaie
d’échange entre les joueurs : on peut par exemple
révéler un indice ou utiliser ses compétences au
service d’un autre personnage en échange d’un ou
plusieurs PA. Surtout, ne soyez pas radin sur les PA,
mieux vaut en manquer et avoir tous les indices
nécessaires, plutot que de les avoir sur les bras sans
savoir par ou prendre I’énigme.

Sur ce, bon amusement et la chasse a
|’assassin est ouverte!

Note importante:
Les personnages de cette histoire sont fictifs mais pas
irréalistes.
Toute ressemblance avec des per sonnes du show-biz
existant ou ayant existé est voulue.



