
Votre histoire
Anthony Gordon n’a jamais réellement existé. C’est le
nom que vous avez pris pour vous dissimuler parmi les
humains.
Votre véritable nom est Berryhhrr T'hrrr, agent spécial
au service du Grand Coordinateur de la planète
Bahhn’Thhr. Votre peuple envisage d’ouvrir une route
de commerce entre votre planète et la Terre, le niveau
de cette dernière ayant été jugé “potentiellement
suffisant” pour recevoir cette faveur. Afin de confirmer
ce jugement, plusieurs d’entre vous ont été envoyés
sur Terre en qualité d’observateurs, sous des identités
et des déguisements humains. Votre mission est de
juger du niveau culturel de la Terre, c’est pourquoi
vous êtes basé à Hollywood, une cité qui semble avoir
une influence énorme sur la culture terrienne.
Vous avez été engagé sur place par We Move
Productions Ltd pour jouer le rôle principal dans ce
film sur les extraterrestres, Space Invaders Beyond.
Les humains ont une drôle de manière de voir les
extraterrestres et vous commencez à douter de leur
niveau, mais ils se révèlent fort sympathiques. Par
contre, quelqu’un vous inquiète un peu : Lyhrrh
Mrh'hhr, alias Joe Barner pour les humains. Il semble
avoir été envoyé par le même Conseiller que vous,
mais dans quel but ? On vous avait pourtant dit que
vous seriez seul sur cette mission ...

Peu avant le meurtre
Vous avez constaté la disparition de votre neurodrone,
une arme de Bahhn’Thhr capable de tuer une créature
sans lui faire le moindre dégât apparent. Vous étiez
pourtant sûr de ne pas l’avoir sortie de la caravane qui
vous sert de loge ! Vous êtes sorti pour vérifier si elle
ne se trouvait pas dans le studio, mais des bruits de
pas venant dans votre direction vous ont forcé à
rentrer. Alors que vous rentriez dans votre caravane,
vous avez entendu les cris de Kimberley Scott, la
scripte. Vous avez accouru, pour trouver Allistair Mac
Cormer, le réalisateur du film, mort.

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
C’était quelqu’un de très sympathique. Vous n’arrivez
pas à comprendre pourquoi on l’aurait tué.
Joe Barner (Lyhrrh Mrh’hhr)
Il a été envoyé ici peu de temps après vous. Il vous
surveille, mais pourquoi ?
Kimberley Scott
Une charmante petite Terrienne.

Vos objectifs
- Retrouver l’assassin d’Allistair.

- Eviter qu’on sache que vous êtes un extraterrestre.
- Savoir pourquoi Joe est ici.

Vos compétences
Langue Bahhn’Thhr (automatique)
Si vous trouvez un message écrit dans la langue des
extraterrestres, vous pouvez le traduire sans rien
dépenser en PA, puisque c’est votre langue
maternelle.
Matériel Bahhn’Thhr (1 PA)
Si vous trouvez un objet bizarre que vous soupçonnez
appartenir à la technologie Bahhn’Thhr, vous pouvez
dépenser 1 PA pour l’identifier et éventuellement
obtenir son mode d’emploi.
Surveillance (1 PA)
Vos qualités d’espion vous permettent de prendre en
filature un joueur. Vous serez alors informé de sa
prochaine action.
Hypnopyrame (3 PA)
L’hypnopyrame est un objet très utile pour ceux qui
veulent savoir la vérité. Placez-le devant les yeux
d’une personne (humaine ou Bahhn’Thhr) et posez-lui
trois questions auxquelles elle peut répondre par oui
ou par non. La personne interrogée sera obligée de
dire la vérité. Mais pour pratiquer cet interrogatoire,
vous devez avoir votre hypnopyrame ...

Votre apparence
Vous portez bien la peau humaine reconstituée qui
vous donne l’apparence d’un humain séduisant. Vous
êtes calme et décontracté, peut-être un peu trop pour
un agent secret qui doit rester sur ses gardes. Les
habitudes vestimentaires des humains vous étonnent
et vous amusent, notamment ces t-shirts avec des
inscriptions bizarres que vous adorez porter.

Ce que vous avez laissé derrière vous
Hypnopyrame : cet objet en forme de pyramide vous
sert à hypnotiser. Aucun humain n’est capable de s’en
servir, mais vous auriez préféré le garder avec vous ...
Message du conseiller : un laissez-passer du
Conseiller qui vous a envoyé sur Terre. Il est écrit en
langue Bahhn’Thhr, et vous n’avez jamais compris à
quoi il pouvait bien être utile.
Arme : votre neurodrone a disparu et vous ne savez
absolument pas où il peut être.

AnthonyAnthony  GordonGordon



Votre histoire
Née Priscilla Jane Mandalay à Los Angeles, vous
rêviez depuis votre enfance de devenir une grande star
de cinéma. Vous avez passé une partie de votre
adolescence à enchaîner les figurations et les petits
rôles dans des séries télé et des films à petit budget.
Il y a trois ans, vous avez épousé Francis K. Robinson,
un acteur montant d’Hollywood, espérant franchir une
étape décisive dans votre carrière d’actrice. Vous avez
effectivement commencé à tourner dans des films plus
importants, mais à quel prix ! Francis s’est révélé être
un tyran domestique doublé d’un alcoolique. Lassée
des mauvais traitements qu’il vous a fait subir, vous
avez demandé le divorce, mais les avocats de Francis
ne l’ont pas entendu de cette oreille. Vous avez obtenu
le droit de vivre hors du domicile conjugal, mais vous
êtes toujours mariée à Francis.
Et sur un plateau, vous avez rencontré Allistair Mac
Cormer, un acteur talentueux dont vous êtes
immédiatement tombée amoureuse. Allistair et vous
êtes rapidement devenus amants. Et quand il a obtenu
le poste de réalisateur de Space Invaders Beyond, il
vous a proposé le rôle principal du film.
Mais une ombre terrifiante était tapie derrière ce
bonheur. Vous avez découvert que Francis vous
faisait suivre par une agence de détectives privés. Pire
encore, l’homme chargé de vous suivre vous a
surprise en compagnie d’Allistair et vous a signifié
son intention de vous faire chanter ! Au rendez-vous
qu’il vous a donné, vous l’avez tué de deux balles de
Derringer et vous avez fait disparaître le cadavre et les
preuves aussi soigneusement que possible. Allistair
n’est au courant de rien. Tout va bien à présent,
surtout que ce soir, un grand dîner au restaurant vous
attend avec Allistair et toute l’équipe ...

Peu avant le meurtre
Alors que vous arrangiez votre maquillage, vous avez
cru entendre une caravane s’ouvrir et quelqu’un
arpenter le studio. Vous avez ouvert la porte de votre
propre caravane pour regarder dehors, mais vous
n’avez rien vu.  Soudain, un cri strident vous fait
sursauter. Ça vient de la loge d’Allistair ! Ce qui vous
y attend est horrible ...

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Votre bien-aimé est mort. Francis aurait-il tout compris
et décidé de se venger lui-même ?
Anthony Gordon
C’est votre partenaire dans le film. Un homme
charmant mais vraiment bizarre.
Kimberley Scott

La scripte, une jeune fille assez naïve. Elle vous
rappelle un peu vos débuts dans le show-biz.

Vos objectifs
- Retrouver l’assassin d’Allistair.
- Eviter qu’on apprenne votre liaison avec Allistair.
- Eviter qu’on apprenne que vous avez commis un
meurtre.

Vos compétences
Crédibilité (3 PA)
Votre talent d’actrice vous permet de bluffer à
merveille votre interlocuteur. Avertissez l’organisateur,
payez 3 PA et demandez gentiment un indice ou une
information au joueur à qui vous parlez, et il/elle sera
obligé/e de vous le révéler.
Suivre (1 PA)
Vous pouvez suivre discrètement une personne qui va
fouiller une pièce. Vous devez rester à distance
néammoins, et vous ne pouvez pas obtenir
d’informations très précises sur ce qu’il/elle a fait.

Votre apparence
En tant que future star hollywoodienne, vous avez pris
depuis longtemps l’habitude de soigner votre
apparence. Vos vêtements et votre maquillage sont
très raffinés. Vous êtes charmante mais fière, et vous
n’aimez pas qu’on vous marche sur les pieds.

Ce que vous avez laissé derrière vous
Derringer : après le meurtre du détective, vous avez
caché dans votre chambre votre Derringer. Vous l’avez
essuyé pour tenter de faire disparaître les empreintes,
mais vous n’avez pas touché au chargeur, qui est
presque plein à l’exception des 2 balles que vous avez
utilisées.
Photo : une photo d’Allistair qu’il vous a offerte, avec
un message d’amour écrit au dos.
Lettre du détective : une lettre écrite par le détective
privé et annonçant son intention de vous remettre les
preuves de votre liaison contre une somme importante.

Priscilla Jane Robinson



Votre histoire
Vous avez fait croire à toute l’équipe que vous aviez 20
ans, mais vous n’en avez en fait que 16.
Vous êtes née dans une famille “moyenne” de Los
Angeles. Votre enfance s’est passée plutôt sans
histoire, sauf que votre père n’était pas souvent à la
maison parce que son métier le contraignait à de
fréquents voyages d’affaires.
Puis, à 14 ans, vous avez, à la suite d’un pari avec des
copines, séché un cours. Vous êtes allée à la gare pour
y voir votre père s’embarquer avec une charmante
jeune femme à qui il pelotait les fesses. La révélation
fut brutale, terrible : votre père avait des “voyages
d’affaires” bien particuliers ... En rentrant à la maison
en courant, vous avez eu droit à une seconde douche
froide : votre mère était au lit avec un autre homme ...
Vous vous êtes violemment engueulée avec votre
mère, puis au milieu de la nuit, vous avez embarqué
vos affaires et vous avez quitté la maison. Tout plutôt
que de vivre dans cette famille qui n’en avait que le
nom !
Un ami qui trempe dans des trafics illégaux vous a
fourni des faux papiers indiquant que vous êtes
majeure. Vous avez enchaîné quelques petits boulots,
mais cela ne suffisait pas toujours et vous avez volé à
plusieurs reprises de la nourriture et des fringues. Il y a
quelques mois, vous avez été embauchée comme
scripte sur le tournage de Space Invaders Beyond.
Vous savez que le tournage se termine et qu’il va
bientôt vous falloir chercher un autre travail.

Peu avant le meurtre
Vous êtes à court d’argent. Vous avez alors décidé
d’aller voir Allistair, le réalisateur, espérant que vu sa
bonne humeur aujourd’hui, il acceptera de vous
donner un petit bonus sur votre paye ou une
recommandation pour trouver un prochain boulot. En
entrant dans sa caravane, vous l’avez trouvé étendu
sur le sol. Il ne bougeait pas du tout. Vous avez hurlé
de terreur en voyant cela. Vos cris ont ameuté tout le
monde.

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Ce n’est pas le pire patron que vous ayez eu. Tout le
monde semblait l’apprécier sur le plateau, alors
pourquoi est-il mort ?...
Priscilla Jane Robinson
L’actrice principale du film. Une femme élégante, mais
fière.
Anthony Gordon
L’acteur principal du film. Il est beau et sympathique,
mais un peu trop vieux pour vous ...

Robbie Entever
Un charmant garçon, mais qui passe son temps dans
ses ordinateurs.

Vos objectifs
- Démasquer l’assassin de votre patron.
- Eviter qu’on apprenne que vous êtes mineure.

Vos compétences
Voler (1 PA)
Vous avez un lourd passé de vol à l’étalage qui peut
vous être utile ici. Vous devez prévenir l’organisateur
et bousculer ou toucher votre cible, et vous recevrez
un objet qu’il/elle a sur lui/elle.
Se cacher (3 PA)
Vous pouvez vous cacher dans une pièce sans vous
faire remarquer. Vous pouvez alors espionner la
prochaine personne qui entrera dans cette pièce, mais
vous ne pouvez rien faire d’autre en même temps (ni
agir, ni discuter).

Votre apparence
Vous êtes une jeune fille mince et jolie. Parce que vous
êtes en fuite, vous hésitez à faire confiance aux gens.
Vous êtes habillée en jean et en t-shirt.

Ce que vous avez laissé derrière vous
Passeport : votre vrai passeport, indiquant que vous
avez 16 ans et non 20.
Vêtements volés : quelques jeans que vous avez
fauchés dans une boutique il y a peu de temps. Vous
avez commencé à arracher les antivols, mais vous
n’avez pas eu le temps de terminer.
Lettre : une lettre de votre mère vous implorant de
revenir à la maison.

Kimberley Scott



Votre histoire
Pour l’état-civil, vous vous appelez Martino Condolini,
mais la plupart des gens vous connaissent mieux sous
le nom de Lolita Pompom Pizzazzi. Vous êtes une
drag-queen, et un homo authentique.
Vous êtes né à Little Italy, donc à l’est des USA, mais
votre famille a déménagé à Los Angeles alors que
vous étiez encore enfant. Vous vous êtes fait un nom
dans les cabarets, celui de Lolita Pompom Pizzazzi.
Malheureusement, vous avez fini par tomber dans le
piège de la “poudre blanche”, l’héroïne. Votre père,
Marcello Condolini, qui a toujours eu des contacts
avec la mafia, s’occupait de vous fournir de la drogue
car vous avez toujours catégoriquement refusé de
vous faire désintoxiquer. Et quand votre père est mort,
les mafieux ont pris contact avec vous : si vous
acceptiez de revendre de la drogue, vous aviez droit à
des prix intéressants. C’est ainsi que vous êtes devenu
un dealer. Régulièrement, vous rencontrez votre
contact, “Mr D”, qui vous livre de l’héroïne.
Vos numéros de cabaret ont attiré l’attention de We
Move Productions Ltd et d’Allistair Mac Cormer, et
vous avez obtenu un rôle dans Space Invaders
Beyond. Au cours du tournage, vous avez encore
absorbé de grosses doses d’héroïne, mais vous gardez
le secret comme vous pouvez pour ne pas que tous
ces choux aient des ennuis à cause de vous ...

Peu avant le meurtre
Vous étiez encore sous l’influence d’une injection de
poudre, si bien que vous n’avez pas vu ni entendu
grand-chose. Peut-être des bruits de pas, mais est-ce
que ça ne faisait pas partie de votre rêve ?... Puis un cri
affreux vous a brusquement réveillé. Vous avez couru
vers la caravane d’Allistair ...

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Mon Dieu, le pauvre chou ! Qui a bien pu faire une
chose aussi affreuse ?
Joe Barner
C’est un gros chou qui s’est occupé de vos petits
bobos pendant le tournage.
Phil Bold
T’es trop sérieux, mon petit chou, fais risette ...

Vos objectifs
- Retrouver l’assassin d’Allistair.
- Eviter qu’on apprenne vos petits trafics.

Vos compétences
Voler (1 PA)

Vous êtes assez agile pour voler discrètement des
choses aux autres joueurs. Prévenez l’organisateur et
touchez votre cible, et vous recevrez un objet lui
appartenant.
Cacher (2 PA)
Vous pouvez cacher un indice que vous possédez.
Remettez-le à l’organisateur, payez 2 PA et indiquez
l’endroit où vous le cachez. À partir de ce moment,
l’indice est caché dans la pièce indiquée. Il ne vous
coûtera rien pour le reprendre, mais toute personne
fouillant cette pièce peut le découvrir ...

Votre apparence
Vous êtes une drag-queen, et en tant que telle, vous
portez une robe de satin, des escarpins, du maquillage
et une perruque. Vous vous déhanchez quand vous
marchez. Vous appelez tous les hommes “mon chou”
et toutes les femmes “ma puce”.

Ce que vous avez laissé derrière vous
Sachets de poudre : plusieurs sachets de poudre dans
une petite boîte.
Lettre de Mr D : un mot de votre contact vous invitant
à prendre livraison d’un chargement de drogue.
Carnet de comptes : les comptes que vous tenez sur
les doses que vous avez vendues à vos différents
clients.

Lolita Pompom Pizzazzi (Martino Condolini)



Votre histoire
Vous êtes Philip Bold. Vous avez consacré toutes vos
études au cinéma, dans le but de devenir un jour un
réalisateur de l’envergure de Steven Spielberg ou
James Cameron. Une fois vos études terminées, vous
avez commencé à travailler pour We Move
Productions Ltd, d’abord en tant que chef de l’équipe
des cameramen, puis en montant lentement sur
l’échelle. Lorsque vous avez entendu parler du
scénario que Leon Julius venait de soumettre à la
production, vous avez immédiatement demandé à être
le réalisateur de ce film. Malheureusement pour vous, il
y avait un autre candidat : l’acteur Allistair Mac
Cormer souhaitait depuis quelque temps passer de
l’autre côté de la caméra. Espérant un bon coup
médiatique, la production a confié la réalisation de
Space Invaders Beyond à Allistair, vous reléguant au
rôle ingrat d’assistant-réalisateur. Dès lors, vous êtes
devenu fou de jalousie et des envies de meurtre vous
poursuivent continuellement. Libre à Allistair de
réaliser ce film ! Mais il ne pourra pas savourer son
triomphe, vous le lui promettez ...

Peu avant le meurtre
Vous êtes allé voir Allistair pour discuter un peu du
tournage, et vous l’avez quitté en lui offrant une tasse
de café. Le café était en fait empoisonné, vous avez
versé un sachet de strychnine dedans. En sortant de la
caravane d’Allistair, il vous a semblé entrevoir une
ombre, mais ce n’était peut-être qu’une impression ...
Cinq minutes plus tard, un cri rameute tout le monde
chez Allistair. Vous constatez qu’il est mort. Vous
auriez voulu faire disparaître la tasse de café encore à
moitié remplie, mais il y avait déjà trop de monde. Cette
petite pute de Kimberley Scott n’aurait pas pu crier
moins fort ?...

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Il vous avait volé la place que vous convoitiez ! Il n’a
eu que ce qu’il méritait !
Kimberley Scott
Cette pouffiasse a rameuté tout le monde avec ses
beuglements ! Comment faire disparaître les preuves
maintenant ?
Leon Julius
Il a pondu le scénario du film dont vous auriez dû être
le réalisateur. C’est tout ce que vous savez de lui.

Vos objectifs
- Eviter qu’on sache que vous êtes l’assassin
d’Allistair.

- Mettre le meurtre sur le dos de quelqu’un d’autre, ou
au moins bien brouiller les pistes.

Vos compétences
Faire disparaître un indice (3 PA)
Vous pouvez cacher un indice que vous possédez, de
telle sorte que plus personne ne le retrouve (vous
voyez ce que je veux dire ?) Payez 3 PA et remettez
l’indice à l’organisateur, et cet indice sera
définitivement retiré du jeu.

Votre apparence
Vous êtes bien habillé (mais assez léger quand même
puisqu’on est en été). Vous êtes habituellement
renfrogné puisque vous n’avez jamais digéré l’affront
que vous a fait Allistair, mais ce soir, vous avez du mal
à réprimer un sourire satisfait (et sadique) ...

Ce que vous avez laissé derrière vous
Tasse à café : la fameuse tasse que vous avez offerte à
Allistair. Elle contient encore de votre café
empoisonné à la strychnine. Pourvu que personne ne
détecte le poison ... Et surtout que personne ne boive
dans cette tasse ...
Lettre de la production : la lettre de We Move
Productions Ltd rejetant votre candidature et vous
nommant assistant d’Allistair.
Lettre de Jake : le seul à qui vous avez fait part de vos
envies de meurtre est votre ami Jake, un cameraman
qui s’occupe d’un autre film. Il vous a écrit pour vous
déconseiller d’agir.

Phil Bold



Votre histoire
Vous êtes Leon Julius, diplômé de la fac de lettres.
Vous êtes en effet très bon en lettres et très cultivé,
mais l’imagination vous fait souvent défaut. Vous n’en
avez que quand vous êtes ivre, et à ce moment, vous
n’arrivez pas à vous servir d’un stylo ou d’un clavier.
Un soir, vous avez invité trois anciens amis de la fac
de lettres chez vous et, après avoir bu une certaine
quantité d’alcool, vous vous êtes mis à écrire à quatre
un scénario de film. Le lendemain, vos trois amis
étaient partis, vous laissant une belle gueule de bois,
mais aussi le scénario qui, somme toute, était d’assez
bonne qualité. Vous l’avez recopié au propre et sous
votre seule signature, puis vous l’avez présenté à We
Move Productions Ltd. Enthousiasmé par votre travail,
We Move a accepté votre scénario et vous a engagé
pour en écrire un deuxième.
Cependant, rien ne sortait de votre tête. Impossible
d’écrire un nouveau scénario, et si, une fois votre
contrat expiré, vous n’aviez rien eu à remettre à la
production, votre prime vous serait passée sous le nez
! Vous avez alors demandé de l’aide à un scénariste,
Patrick Chomsky, qui a commis l’erreur de vous laisser
lire son dernier scénario, Outer Space Beyond, qu’il
n’avait encore soumis à aucun producteur. Vous avez
alors plagié son scénario sans aucun scrupule et l’avez
fièrement livré à We Move Productions sous le nom de
Space Invaders Beyond et sous votre signature.
Une fois encore, “votre” scénario a été accepté avec
enthousiasme. La réalisation a même été confiée à
Allistair Mac Cormer, un acteur célèbre qui voulait
passer de l’autre côté de la caméra. Mais Patrick
Chomsky a eu vent des faits et il vous en veut à mort,
comme le montre la lettre qu’il vous a adressée
récemment. Vous avez acheté un pistolet 6 mm au cas
où vous auriez à vous défendre ...

Peu avant le meurtre
Il vous semble avoir entendu des bruits de pas
s’approchant de votre caravane. Vous avez eu peur
que Patrick soit dans le coin, c’est pourquoi vous avez
éteint les lumières. Puis un cri venant de la caravane
d’Allistair vous a fait sursauter. Vous êtes sorti de
votre caravane avec précaution, puis vous vous êtes
dirigé vers celle d’Allistair. Kimberley, la scripte, était
là et Allistair était allongé par terre, apparemment mort,
mais sans blessure apparente.

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Qui a bien pu le tuer ?... Cela aurait-il un lien avec la
vengeance de Patrick Chomsky ?
Phil Bold

Maintenant qu’Allistair est mort, c’est à ce type que
revient de terminer le film. Ça ne vous enchante pas, il
ne vous est pas sympathique.
Max Sculder
Un acteur un peu dingue. On dirait qu’il croit que les
extraterrestres existent vraiment.

Vos objectifs
- Retrouver le meurtrier d’Allistair.
- Eviter qu’on apprenne que votre scénario est un
plagiat.

Vos compétences
Psychologie (2 PA)
Vous êtes assez doué pour deviner les pensées des
autres. Pour 2 PA, vous pouvez avoir une indication
sur le joueur de votre choix.
Voler (2 PA)
Vous vous y connaissez un peu en vol ... Prévenez
l’organisateur et touchez votre cible, vous recevrez par
la suite un objet lui appartenant.

Votre apparence
Vous n’êtes pas n’importe qui ... Ou du moins vous ne
VOULEZ pas être n’importe qui. Vous vous habillez
avec une certaine classe et votre vocabulaire est riche
et recherché (le contraire serait étonnant pour un lettré
comme vous).

Ce que vous avez laissé derrière vous
Scénario : une copie du scénario Outer Space Beyond
de Patrick Chomsky.
Pistolet : vous avez laissé votre 6 mm dans votre loge.
Vous auriez peut-être dû l’emmener avec vous ...
Lettre : une lettre d’insultes et de menaces que Patrick
Chomsky vous a adressée.

Leon Julius



Votre histoire
Vous vous appelez Robert Entever, mais on vous
appelle plutôt Robbie. Issu d’une famille d’ingénieurs,
vous êtes depuis longtemps intéressé par
l’informatique en général, et par Internet en particulier.
À force d’expérimenter des trucs sur Internet, vous
êtes devenu un véritable hacker. Vous avez mis au
point un programme autonome capable d’infiltrer des
sites web, baptisé Vagabond.
Vous êtes abonné à une revue de hackers parfaitement
non-officielle, Total Hack. Dans le dernier numéro,
vous avez repéré un article sur une faille de sécurité
dans le site du F.B.I. Tenté par le défi, vous avez
décidé d’utiliser cette faille pour accéder aux fameux
“dossiers secrets du F.B.I” dont tout le monde parle
mais que personne ne voit jamais.
Vous avez tenté votre percée entre deux retouchages
d’images du film Space Invaders Beyond où vous êtes
responsable des effets spéciaux informatiques.
Quelques heures après le début de l’attaque, votre
imprimante a commencé à cracher des feuilles portant
l’en-tête du F.B.I et la mention “top secret”. Mais un
message d’alerte de Vagabond s’est alors affiché sur
votre écran : “Tentative de connexion inconnue
détectée. Probabilité d’avoir été repéré : 20% environ.
Risque critique atteint, déconnexion en cours.” Vous
craignez que le F.B.I ait repéré votre attaque, même si
votre ami WalesWhale, un autre hacker, vous assure
qu’il y a peu de chances qu’on remonte jusqu’à vous.

Peu avant le meurtre
Vous avez rassemblé les dossiers du F.B.I que vous
avez imprimés. Tant pis pour ce qui est de savoir les
secrets du F.B.I, WalesWhale vous l’a dit : il faut tout
détruire tout de suite ! Mais un cri vous a arrêté dans
votre travail. En cherchant qui a crié, vous avez trouvé
Kimberley Scott dans la caravane d’Allistair, et
Allistair ... Mort ?...

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Il est mort. Qui sur ce plateau aurait une raison de lui
en vouloir ?
Leon Julius
Ce type est un fouineur. Vous avez peur qu’il trouve
vos dossiers secrets.
Kimberley Scott
Une jolie fille sans cervelle comme il y en a des tas à
Hollywood.

Vos objectifs
- Retrouver le meurtrier d’Allistair.

- Eviter qu’on apprenne que vous avez “hacké” le
F.B.I.

Vos compétences
Analyse d’indice (2 PA)
Si vous trouvez un indice étrange sur lequel vous
voulez des précisions, vous pouvez le scanner et
envoyer Vagabond chercher des informations dessus.
Vu la masse d’informations disponibles sur le Net et
son organisation, la réponse mettra ½ heure à revenir.
Recherche d’infos sur une personne (2 PA)
Si vous voulez en savoir plus sur l’une des personnes
présentes, donnez son nom à l’organisateur et
Vagabond ira chercher des informations à son sujet.
Vu la masse d’informations disponibles sur le Net et
son organisation, la réponse mettra 1 heure à revenir.

Votre apparence
Vous êtes l’archétype du jeune informaticien : cheveux
longs, barbe de 3 jours, une propreté approximative et
des vêtements qui ne s’éloignent guère du tiercé
gagnant jean-t-shirt-baskets. Vous êtes habituellement
assez décontracté, mais aujourd’hui vous êtes tendu.

Ce que vous avez laissé derrière vous
Dossiers secrets : les dossiers du F.B.I que vous avez
imprimés sont encore dans votre caravane, vous
n’avez pas eu le temps de les détruire.
Total Hack : vous avez arraché et jeté la page traitant
de la faille de sécurité du F.B.I.

Robbie Entever



Votre histoire
Joshua “Joe” Barner n’a jamais réellement existé. C’est
le nom que vous avez pris pour vous dissimuler parmi
les humains.
Votre véritable nom est Lyhrrh Mrh'hhr, agent spécial
au service du Grand Coordinateur de la planète
Bahhn’Thhr. Votre peuple envisage d’ouvrir une route
de commerce entre votre planète et la Terre, le niveau
de cette dernière ayant été jugé “potentiellement
suffisant” pour recevoir cette faveur. Afin de confirmer
ce jugement, plusieurs d’entre vous ont été envoyés
sur Terre en qualité d’observateurs, sous des identités
et des déguisements humains. Votre mission est de
juger du niveau culturel de la Terre, c’est pourquoi
vous êtes basé à Hollywood, une cité qui semble avoir
une influence énorme sur la culture terrienne. Vous
êtes acteur dans le film Space Invaders Beyond, une
oeuvre très intéressante sur la manière dont les
humains voient d’éventuels envahisseurs ; vos
compétences en médecine humaine ont fait de vous
l’infirmier de l’équipe.
Votre mission est un peu particulière. Un autre agent a
été envoyé peu avant vous. Il s’agit de Berryhhrr
T'hrrr, que les humains du coin connaissent sous le
nom d’Anthony Gordon. Le Grand Coordinateur et
vous êtes d’accord sur ce point, Berryhhrr est un
incompétent. Il risque de se faire repérer. Mais c’est
justement le but de votre mission : attendre que votre
collègue Berryhhrr T'hrrr se fasse griller en tant
qu’extraterrestre et observer les réactions des
humains. Bien entendu, Berryhhrr lui-même ne doit rien
savoir. Il y perdrait en naturel ...

Peu avant le meurtre
Vous avez subtilisé l’arme de Berryhhrr et vous l’avez
placée bien en vue sur un plateau de tournage. À ce
moment, vous vous êtes blessé avec un clou et vous
avez réparé votre peau reconstituée avec du gel
régénérant. Allistair Mac Cormer, le réalisateur, a
ramassé l’arme, sans avoir l’air surpris. Quelques
heures plus tard, vous avez entendu des pas nerveux
dehors. Puis un cri de femelle humaine a attiré votre
attention. Vous êtes allé dans la direction d’où venait
ce cri, et vous avez découvert Allistair mort dans sa
caravane.

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Il est mort, et vous vous demandez pourquoi. Les
humains sont vraiment bizarres.
Anthony Gordon (Berryhhrr T'hrrr)
C’est un agent incompétent qui n’est qu’un pion dans
votre stratégie.
Robbie Entever

Un sujet intéressant pour étudier l’esclavage
volontaire des humains envers leurs machines.

Vos objectifs
- Faire en sorte qu’Anthony (Berryhhrr) soit grillé
comme étant un extraterrestre.
- Ne pas vous faire griller vous-même.
- Découvrir le meurtrier d’Allistair.

Vos compétences
Langue Bahhn’Thhr (automatique)
Si vous trouvez un message écrit dans la langue des
extraterrestres, vous pouvez le traduire sans rien
dépenser en PA, puisque c’est votre langue
maternelle.
Matériel Bahhn’Thhr (1 PA)
Si vous trouvez un objet bizarre que vous soupçonnez
appartenir à la technologie Bahhn’Thhr, vous pouvez
dépenser 1 PA pour l’identifier et éventuellement
obtenir son mode d’emploi.
Médecine humaine (3 PA)
Vous avez étudié assidûment l’anatomie et la
physiologie humaines. Vous pouvez vous en servir
pour autopsier un cadavre ou pour soigner un blessé.

Votre apparence
Votre carapace de peau humaine reconstituée vous
donne l’apparence d’un humain relativement banal.
Vous êtes très détaché des humains qui vous
entourent et vous les observez comme on observe des
sujets d’expérience.

Ce que vous avez laissé derrière vous
Message du conseiller : un laissez-passer du
Conseiller qui vous a envoyé sur Terre. Il est écrit en
langue Bahhn’Thhr.
Gel régénérant : une culture de cellules humaines
reconstituées utilisée pour réparer votre peau.
Arme : vous avez chez vous un neurodrone identique
à celui de Berryhhrr.

Joe Barner



Votre histoire
Vous êtes Maximilian Sculder ; dans le film Space
Invaders Beyond, vous jouez le rôle d’un agent du
F.B.I. Mais ce que peu de gens savent, c’est que vous
en êtes vraiment un.
Il faut bien le dire, vous occupez au F.B.I un poste
relativement modeste. Vos idées bizarres vous ont
fermé certains accès à une éventuelle promotion. Sans
doute vos supérieurs n’ont-ils pas apprécié quand
vous avez demandé si le F.B.I poursuivait réellement
des extraterrestres : “Un peu trop gavé de X-Files, le
nouveau ?” Malgré tout, vous persistez à croire que
les extraterrestres ont débarqué et que le
gouvernement ne le dit pas pour une obscure raison.
Tout en faisant semblant d’avoir renoncé à traquer les
aliens, vous continuez à mener votre enquête dans le
plus grand secret.
Un jour, on vous a refilé un tuyau apparemment de peu
de valeur mais qui vous a tout de suite intéressé : le
studio où se tourne le film Space Invaders Beyond
abriterait réellement des extraterrestres. Au même
moment, on vous a confié une enquête sur de sombres
histoires de trafic de drogue au coeur des plateaux de
tournage hollywoodiens. Vous vous êtes proposé
pour remplacer un acteur malade, ce qui vous a permis
d’entrer dans la place. Pour l’instant, aucune trace ni
d’extraterrestres ni de trafiquants de drogue. Mais qui
sait ?...

Peu avant le meurtre
Vous faisiez une petite sieste dans votre caravane en
rêvant d’extraterrestres. Un bruit de pas s’approchant
de votre caravane a dissipé légèrement les brumes du
sommeil, puis un cri vous a réveillé. C’était Kimberley
qui venait de découvrir le cadavre d’Allistair.

Ce que vous savez sur ...
Allistair Mac Cormer
Étrange comme mort. Serait-il victime des
extraterrestres qui rôdent sur le plateau ?
Phil Bold
Ce type est bizarre. Il pourrait bien être un
extraterrestre ...
Lolita Pompom Pizzazzi
Aïe !... Existerait-il des extraterrestres GAYS ?
Kimberley Scott
Elle joue les vierges effarouchées, mais sous cette
apparence, elle pourrait bien être leur chef ...

Vos objectifs
- Démasquer les extraterrestres qui se cachent dans le
studio.

- Retrouver le meurtrier d’Allistair (ça doit être un coup
de ces extraterrestres)
- Démasquer les trafiquants de drogue (c’est quand
même pour ça qu’on vous paye ...)
- Eviter qu’on apprenne votre vrai boulot (ou si vous
pensez qu’il vaut  mieux qu’on le sache, dites-le, c’est
à votre choix)

Vos compétences
Autopsie (3 PA)
Vous avez suivi une formation avec un médecin légiste
du F.B.I. Ça pourrait vous être utile pour autopsier un
cadavre.
Discerner la vérité (2 PA)
Même si la vérité est ailleurs, vous pouvez la cerner
mieux qu’un citoyen lambda. Appelez l’organisateur et
posez une question à l’un des joueurs. Vous saurez
combien de chances ce joueur a de dire la vérité (par
exemple : “il y a 4 chances sur 5 qu’il mente” ...)
Le coup de fil à un ami (2 PA)
Vous pouvez téléphoner à un de vos plus sûrs
collègues du F.B.I, l’agent Daria Mully. Si elle trouve
des infos sur un indice ou un joueur, elle vous en fera
part. Attention, selon la nature de l’info demandée, il
vous faudra peut-être un certain temps avant d’avoir
une réponse ...

Votre apparence
Vous soignez votre apparence, parfois au point de
ressembler à une gravure de mode. Mais dans ces
fringues de marque se trouve un paranoïaque de
première qui voit un extraterrestre dans la première
clocharde venue (“elle a un hypnodrone dans son
vieux caddie !”) Faites attention, votre paranoïa risque
d’être communicative ...

Ce que vous avez laissé derrière vous
Carte : votre carte d’agent du F.B.I.
Mot du chef : un mot de votre chef indiquant votre
objectif de mission (les trafiquants de drogue)
Numéro de Mully : le numéro de téléphone de Mully
(vous le connaissez par coeur, mais vous avez préféré
le noter ...) 

Max Sculder


